	Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schülerin, der Schüler kann

· mit den natürlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen 

· geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

· mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prüfen, Vermutungen entwickeln, Begründungen suchen und nachvollziehen
· in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammen​hänge erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlösen auswählen und anwenden 
· für das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswählen und nutzen
· die Plausibilität von Ergebnissen überprüfen sowie Lösungswege reflektieren, beschreiben, begründen und unter Nutzung geeigneter Medien verständlich darstellen und präsentieren 

· mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen


	Mathematik 1. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse
	Die Schülerin/der Schüler kann

methodisch-didaktische Umsetzung
	Inhalte
	Vertiefung, Vernetzung, Materialien

	Zahl
	
	
	
	

	Gegenstandsmengen zählen, vergleichen und ordnen 
	Ordinal- und Kardinalzahlen
	Mengen erkennen, benennen und vergleichen (mehr - weniger - gleich)
Ziffern den Mengen zuordnen

· Mengen mit strukturiertem Material bilden

· über verschiedene Sinneskanäle Mengen erkennen und benennen
	Zahlenraum 20

	

	Sich im Zahlenraum orientieren und Zahlen strukturiert darstellen
	Darstellungsformen von natürlichen Zahlen
	sich im Zahlenraum 20 orientieren
· Vorgänger und Nachfolger nennen (Zahlennachbarn)

· Vorwärts und rückwärts zählen, Zahlenfolgen fortsetzen
· Den Aufbau des Zehnersystems verstehen, Ziffernwert und Stellenwert unterscheiden

· Einer und Zehner unterscheiden und darstellen
· Ziffern schreiben

· mit Anschauungsmaterialien umgehen

	Zahlenraum 20
Ziffernschreiblehrgang
	· Würfelbilder erkennen

· Fingerbilder erkennen

· Strichlisten erkennen

· strukturierte Punktbilder erkennen

· mit den Wendeplättchen arbeiten

· sich am 20iger Feld und an der 20iger Reihe orientieren

	Mit den Grundrechenarten rechnen
	Grundrechenarten
	Zahlen bis 20 zerlegen
Rechenzeichen (=, +, -) erkennen und sinngemäß anwenden
Verdoppeln und Halbieren

Tauschaufgaben lösen

Analogieaufgaben lösen

Nachbaraufgaben lösen

Einfache Platzhalteraufgaben lösen

Plusaufgaben im Zahlenraum 20, auch mit Zehnerüberschreitung lösen

Minusaufgaben im Zahlenraum 20, auch mit Zehnerunterschreitung lösen

Kopfrechnen
Ergänzen

· mit Anschauungsmaterial arbeiten

· KIT: mit CD- Roms arbeiten

	Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum 20 
Zerlegungen im Zahlenraum 20
	· Umkehraufgaben
· mit Anschau-ungsmaterial Malaufgaben im Zahlenraum 20 legen (Mini Einmaleins)

· einige Plus- und Minusaufgaben im Kopf lösen

· Ausblick auf den Hunderter

· Zahlenhäuser, Rechendreiecke, Zahlenmauern

· verschiedene Rechenwege kennenlernen

	Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und erfinden
	Gesetzmäßigkeiten und Strukturen
	in Schritten zählen
· mit Anschauungsmaterial arbeiten
	Zahlenfolgen im Zahlenraum 20
	· in 2er bis 5er Schritten zählen

	Einfache Sachprobleme lösen und über Lösungswege sprechen
	Lösungsstrategien, Grundelemente der Fachsprache
	Einfache Denkspiele durchführen
Einfache Sachaufgaben mit bildhaften Darstellungen schriftlich lösen
Problemlösestrategien entwickeln/Sachaufgaben lösen
	Lösungsstrategien erkennen
Sachaufgaben
	· einfache Sachaufgaben erfinden,
· Situationen nachspielen, darstellen 

· Situationen zeichnen 

· Mit Material legen 

	Ebene und Raum
	
	
	
	

	Sich im Raum positionieren und zielorientiert bewegen
	Räumliche Beziehungen
	Sich im Raum positionieren und zielorientiert bewegen

Räumliche Beziehungen erkennen, beschreiben und nutzen


	Raum - Lagebeziehungen
	· die Begriffe oben, unten, vorne, hinten, links, rechts richtig anwenden
· den eigenen Körper und Gegenstände im Raum lokalisieren

· Körperwahr-nehmungsspiele

	Geometrische Figuren und Muster, auch im Alltag finden, beobachten, herstellen und darüber sprechen
	Merkmale geometrischer Figuren
	Einfache geometrische Figuren in der Umwelt erkennen und benennen
Einfache Figuren und Muster zeichnen, nachlegen und an der Spiegelachse spiegeln
	Geometrische Figuren Kreis, Dreieck und Viereck
	· einfache geometrische Körper in der Umwelt erkennen und bauen (Würfel und Kugel)
· Tangram

· Schneide- und Faltarbeiten:

einfache Figuren und Muster an der Spiegel-achse falten, schneiden und zeichnen

· Verzierungen

	Größen
	
	
	
	

	Größen in Sachsituationen vergleichen, schätzen und messen
	konventionelle und nicht konventionelle Maßeinheiten, Messgeräte
	Einfache Zeiteinheiten erkennen: Stunde, Tag, Woche
Maßeinheit Meter erkennen

Verschiedene Geldwerte erkennen und vergleichen


	Zeit
Meter

Euro
	· mit Uhr, Kalender und Stundenplan arbeiten

· mit Spielgeld arbeiten

· den Meterstab verwenden



	Daten und Vorhersagen
	
	
	
	

	Daten sammeln, ordnen und darstellen
	Einfache Darstellungsformen
	Erhebungen in seiner Erfahrungswelt durchführen 
· Strichlisten anfertigen

· Die Daten auf geeignete Art und Weise sortieren und ordnen(<=>)
	Daten sammeln
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